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Animation Noël GIF
Ouvrir l'image fond Noël.jpg   Fichier > Ouvrir.
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Dupliquer le calque fond Noël. [image: image2.jpg]



Nommer le calque obtenu J
Rester positionné sur le calque J.

Sélectionner l'outil texte.[image: image3.jpg]


 Choisir une couleur de premier plan qui ressorte du fond (Rouge par exemple), une police et taper la lettre J et la positionner dans le coin supérieur gauche de l'image.
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On peut utiliser un guide horizontal pour aligner les lettres.

Rester positionné sur le calque de texte, faire un clic droit puis Fusionner vers le bas.

Dupliquer le calque J [image: image6.jpg]


et nommer le calque obtenu JO.

Rester positionné sur le calque JO.

Sélectionner l'outil texte [image: image7.jpg]


et taper la lettre O.
Positionner la lettre O à droite e la lettre J.
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Fusionner le calque du texte et le calque JO.

Dupliquer le calque JO [image: image9.jpg]


et nommer le calque obtenu JOY.

Ecrire la lettre Y et la placer à droite de la lettre O en l'alignant.

Fusionner les calques.

Recommencer en suivant la même démarche pour écrire JOYEUX NOEL.
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On peut retirer les guides via le menu Image > Guides > Enlever tous les guides.
Se positionner sur le calque du haut (JOYEUX NOEL)
Nous allons créer une brosse pour illuminer les boules du sapin.

Cliquer sur l'onglet brosse qui se trouve dans la partie inférieure de la fenêtre de droite sous la boîte de dialogue des calques.

Pour créer une nouvelle brosse cliquer sur l'icône encadré en rouge dans l'image de gauche ci-dessous.

Une fenêtre  Editeur de brosses s'ouvre (Image de droite ci-dessous)
Donner un nom à cette nouvelle brosse (lumière Noël par exemple) et mettre les mêmes valeurs que dans l'image ci-dessous.
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Sélectionner l'outil pinceau[image: image14.jpg]


 dans les options de l'outil baisser l'opacité (entre 70 et 75) et mettre une taille de 50 environ.
Choisir une couleur de premier plan (jaune sur cet exemple) et cliquer sur quelques boules du sapin pour leur donner un reflet.
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Enlever l'œil du calque JOYEUX NOEL pour le rendre invisible.[image: image17.jpg]



Se positionner sur le calque du dessous. JOYEUX NOE
Changer la couleur de premier plan et toujours à l'aide de l'outil pinceau [image: image18.jpg]


mettre des reflets sur d'autres boules du sapin.

Répéter la même démarche jusqu'au calque Arrière-plan inclus.

Rester positionné sur le calque Arrière-plan.

Toujours avec l'outil pinceau [image: image19.jpg]


et un jaune très clair en couleur de premier plan Code HTLM: ffffbd (garder les mêmes valeurs dans les options de l'outil), mettre des reflets dans les sapins.
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Se positionner sur le calque du dessus J, le rendre visible en remettant l'œil.[image: image21.jpg]



Mettre quelques reflets dans les sapins à des endroits différents.

Se positionner sur le calque du dessus JO, le rendre visible[image: image22.jpg]


, mettre d'autres reflets.

Continuer ainsi jusqu'au calque JOYEUX NOEL inclus.

Créer la neige:

Rendre invisibles (enlever l'œil[image: image23.jpg]


) tous les calques sauf le calque fond Noël.

Se positionner sur le calque fond Noël.

Créer un nouveau calque, le nommer flocons et le remplir de noir.[image: image24.jpg]


 (Le calque flocons doit se trouver juste au-dessus du calque fond Noël) Nous allons appliquer du grain sur ce fond noir avec le filtre Brouillage RVB (Filtres > Bruit > Brouillage RVB). Dans les paramètres de ce filtre, décocher la case RVB indépendants afin d'obtenir du grain blanc (et non pas coloré comme c'est le cas avec la case cochée). Ensuite, faire varier une des valeurs (Rouge, Vert ou Bleu), n'importe laquelle : avec la case décochée, ils sont maintenant dépendants et modifier une valeur modifie les autres. Il s'agit d'avoir du grain mais pas trop non plus car ce serait inutile.
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Pour le moment, nous n'avons que des points. Essayons d'obtenir des formes un peu plus grosses et irrégulières. Pour cela, appliquer dans un premier temps un Flou gaussien (Filtres > Flou > Flou gaussien...) léger : de 2 à 3 pixels de rayon.
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Pour obtenir les formes, appliquer un Seuil (Couleurs > Seuil...). Déplacer la flèche noire vers la gauche afin d'obtenir quelques futurs flocons. Les formes blanches restantes seront donc les flocons (le flou disparaît, c'est tout à fait normal).
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Ce qui donne quelque chose comme cela.
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Appliquer une nouvelle fois un Flou gaussien de 2 à 3 pixels (comme c'est le dernier filtre à avoir été appliqué et avec les mêmes paramètres, vous pouvez faire Filtres > Répéter << Flou gaussien >>).

Prendre maintenant l'Outil de sélection par couleur[image: image29.jpg]


 et cliquer sur une partie noire de l'image afin de sélectionner tout le noir. Supprimer ce noir (Édition > Effacer) et désélectionner (Sélection > Aucune). On obtient alors quelque chose de semblable à cela :
[image: image30.png]



Pour le moment, les flocons ne sont pas très beaux. 
Pour améliorer cela, nous allons déjà faire en sorte qu'ils redeviennent entièrement blancs avec Couleurs > Seuil. Ramener la flèche noire à l'extrême gauche, comme ceci:
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Enfin, appliquer un dernier Flou gaussien de faible valeur (comme les précédents) : Filtres > Répéter << Flou gaussien>>

Se positionner sur le calque du dessus, c'est-à-dire le calque J.
Remettre l'œil pour le rendre visible.[image: image32.jpg]



Créer un nouveau calque qui va se nommer flocons #1.

Créer des flocons en suivant la même démarche que précédemment.

Se positionner ensuite sur le calque du dessus JO, remettre l'œil pour le rendre visible.[image: image33.jpg]



Créer un nouveau calque qui va se nommer flocons #2.

Créer des flocons.

Continuer ainsi jusqu'au calque JOYEUX NOEL inclus et au calque flocons #10.

Se positionner sur le calque flocons #10 puis faire Fusionner vers le bas.
Se positionner ensuite sur le calque flocons #9 puis Fusionner vers le bas.

Continuer ainsi pour les calques flocons de manière à les fusionner au calque du dessous.

Pour avoir un aperçu de l'animation, faire Filtres > Animation > Rejouer l'animation.

Cliquer sur Lire en haut et à gauche de la fenêtre
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Fermer la fenêtre.

Faire Fichier > Enregistrer sous pour sauvegarder une version au format xcf
Pour avoir une version animée, faire ensuite Fichier > Exporter
Donner un titre: carte Noël animée.gif par exemple.
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Dans la nouvelle fenêtre, cocher As animation et Loop forever.

Mettre 250 millisecondes puis cliquer sur Exporter.

Pour regarder l'animation, aller dans le dossier où elle est enregistrée. Faire un clic droit sur le fichier puis Ouvrir avec.
Choisir dans la liste son navigateur Internet (Internet Explorer, Mozilla…)
