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Gif page cornée
Ouvrir l’image paysage enneigé.jpg.          Fichier > Ouvrir.
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Dupliquer le calque 4 fois.[image: image2.jpg]



Nommer les calques P1, P2, P3, P4 et P5.

[image: image3.png]



Créer la neige :
Rester positionné sur le calque P5 
Créer un calque, le nommer N1et le remplir de noir.[image: image4.jpg]


 
Dupliquer le calque 4 fois,[image: image5.jpg]


 appeler les autres calques N2, N3, N4 et N5.

Rester positionné sur le calque N5.

Nous allons appliquer du grain sur ce fond noir avec le filtre Brouillage RVB (Filtres > Bruit > Brouillage RVB). Dans les paramètres de ce filtre, décocher la case RVB indépendants afin d'obtenir du grain blanc (et non pas coloré comme c'est le cas avec la case cochée). Ensuite, faire varier une des valeurs (Rouge, Vert ou Bleu), n'importe laquelle : avec la case décochée, ils sont maintenant dépendants et modifier une valeur modifie les autres. Il s'agit d'avoir du grain mais pas trop non plus car ce serait inutile.
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Se positionner sur chacun des autres calques et appliquer le même filtre en faisant Ctrl + F.

Revenir se positionner sur le calque N5.

Pour le moment, nous n'avons que des points. Essayons d'obtenir des formes un peu plus grosses et irrégulières. Pour cela, appliquer dans un premier temps un flou gaussien (Filtres > Flou > Flou gaussien...) léger de 3 pixels de rayon.
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Se positionner sur chacun des autres calques et faire Ctrl + F pour appliquer le flou gaussien.

Revenir se positionner sur le calque N5.

Pour obtenir les formes, appliquer un Seuil (Couleurs > Seuil...). Déplacer la flèche noire vers la gauche afin d'obtenir quelques futurs flocons. Les formes blanches restantes seront donc les flocons (le flou disparaît, c'est tout à fait normal).
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  ([image: image9.png]



Enlever l’œil du calque N5 [image: image10.jpg]


et se placer sur le calque N4.

Continuer à appliquer le seuil en donnant une valeur de noir (triangle noir sur la gauche) comprise entre 30 et 34. 

Ne pas oublier d’enlever l’œil [image: image11.jpg]


avant de se placer sur le calque du dessous.

Quand on a terminé avec le calque N1, remettre l’œil de chaque calque.[image: image12.jpg]



Appliquer une nouvelle fois un Flou gaussien de 2 à 3 pixels sur chaque calque en remontant jusqu’au calque N5.(comme c'est le dernier filtre à avoir été appliqué et avec les mêmes paramètres, on peut faire Ctrl + F.
Rester positionné sur le calque N5.
Faire Couleurs > Couleur vers alpha.

Dans la fenêtre qui apparaît, faire un clic droit sur la partie encadrée en rouge (Image de gauche ci-dessous).

Dans le menu déroulant, cliquer sur Noir.

Cliquer ensuite sur Valider (Image de droite ci-dessous).
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Se placer sur chacun des autres calques puis faire Ctrl + F.

Intercaler les calques N entre les calques P (Voir image ci-dessous)
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Se positionner sur le calque N5, faire un clic droit puis Fusionner vers le bas.

Faire de même avec les calques N4 à N1.

 Faire Filtres > Animation > Rejouer l’animation.
Cliquer ensuite sur le bouton Lire.

[image: image16.png]



Fermer la fenêtre.

On pourra rejouer l’animation à plusieurs reprises par la suite à différentes étapes du travail.

Dupliquer le calque P1 [image: image17.jpg]


et le nommer P6.

Dupliquer le calque P2 et le nommer P7.

Dupliquer le calque P3 et le nommer P8.

Dupliquer le calque P4 et le nommer P9.

Dupliquer le calque P5 et le nommer P10.

Ordonner les calques de P1 à P10.

Dupliquer le calque P1 [image: image18.jpg]


et le nommer P11.

Dupliquer le calque P2 et le nommer P12.

Dupliquer le calque P3 et le nommer P13.

Dupliquer le calque P4 et le nommer P14.

Dupliquer le calque P5 et le nommer P15.

Ordonner les calques de P1 à P15.

Créer le coin de page :
Enlever les yeux des calques de P12 à P15.[image: image19.jpg]



Se positionner sur le calque P11.

Faire Filtres > Distorsions > Coin de page.

Paramétrer comme pour la fenêtre ci-dessous puis valider.
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Un calque coin de page est créé, rester positionné sur ce calque, faire un clic droit puis Fusionner vers le bas.

Recommencer les mêmes opérations en se plaçant sur les calques F10, F9 et F8.

On peut faire Ctrl + F pour répéter le filtre Coin de page.

Se placer sur le calque P4.

Activer l’outil de sélection rectangulaire [image: image21.jpg]


et sélectionner le coin gauche de l’image (voir image ci-dessous)
[image: image22.png]



Faire Ctrl + F pour appliquer le filtre.

Faire un clic droit sur le calque Coin de page puis Fusionner vers le bas.

Se placer sur le calque P15 et recommencer la même démarche.
(Remettre l’œil[image: image23.jpg]


 avant de fusionner vers le bas puis l’enlever.[image: image24.jpg]


)
Laisser la sélection active.

Se placer sur le calque P5.

Sélectionner un coin un peu plus grand.

[image: image25.png]



Faire Ctrl + F et fusionner le calque Coin de page.

Se positionner sur le calque P14 et faire la même chose. (Penser à remettre l’œil[image: image26.jpg]


 puis à l’enlever[image: image27.jpg]


)
Garder toujours la sélection active.

Se positionner sur le calque P6.

Sélectionner un coin encore un peu plus grand.

[image: image28.png]



Suivre la même démarche et se positionner sur P13 pour recommencer encore une fois.

Se positionner sur le calque P7.

Sélectionner un coin encore plus grand.

[image: image29.png]



Suivre la même démarche et se positionner sur P12 pour recommencer encore une fois.

Faire Sélection > Aucune.

Enlever les yeux des calques P1 à P7 inclus[image: image30.jpg]


 ainsi que des calques P12 à P15 inclus. [image: image31.jpg]



Créer le texte :

Créer un calque nommé texte que l’on vient placer entre P7 et P8.

[image: image32.png]



Remplir ce calque de blanc. [image: image33.jpg]



Activer l’outil texte et taper Joyeux Noël dans le coin gauche
Déplacer éventuellement le texte.

[image: image34.png]



Faire un clic droit sur le calque Joyeux Noël puis Fusionner vers le bas. [image: image35.png]



Remettre l’œil de tous les calques [image: image36.jpg]


puis placer le calque texte sous le calque P4. [image: image37.png]



Dupliquer le calque texte [image: image38.jpg]


et placer le calque obtenu sous le calque P5.
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Dupliquer Copie de texte et placer le calque obtenu sous le calque P6.
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Continuer ainsi jusqu’au calque P7.
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Renommer les calques de texte de 1 à 4 du bas vers le haut.

Enlever les yeux des calques P7 à P15 inclus. [image: image42.jpg]



Se positionner sur le calque 4 qui se trouve au-dessous de P7.

[image: image43.png]



Créer une nouvelle brosse et placer des reflets sur le texte :
Cliquer sur l’onglet brosse (partie inférieure de la fenêtre de droite).Cliquer ensuite sur l’icône nouvelle brosse. 
[image: image44.png]



Dans la partie supérieure de la fenêtre l’onglet brosse vient se placer à droite des quatre onglets déjà existants.
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Nommer la brosse reflets et paramétrer comme dans la fenêtre ci-dessous
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Fermer l’onglet en cliquant d’abord sur la petite flèche à droite. 
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 Cliquer ensuite sur Fermer l’onglet.

Choisir un jaune clair (code HTML ebec93 par exemple). [image: image48.png]



Sélectionner l'outil pinceau[image: image49.jpg]


, la nouvelle brosse est activée.

Dans les options de l'outil, baisser l'opacité à 80 et mettre une taille de 30 environ.

Mettre des reflets sur le texte du calque 4.
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Enlever les yeux du calque 4 et du calque P6. [image: image51.jpg]



Se placer sur le calque 3 et mettre des reflets.
Enlever les yeux des calques 3 et P5[image: image52.jpg]


, se placer sur le calque 2 pour mettre des reflets.

Faire de même pour le calque 1.
Remettre les yeux de tous les calques. [image: image53.jpg]



Dupliquer le calque 1 [image: image54.jpg]


, nommer le calque obtenu 5.

Dupliquer le calque 2 et nommer le calque obtenu 6.

Dupliquer le calque 3 et nommer le calque obtenu 7.

Dupliquer le calque 4 et nommer le calque obtenu 8.

Placer les calques 5, 6, 7 et 8 respectivement sous les calques P8, P9, P10 et P11.
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Dupliquer le calque 5 [image: image56.jpg]


, nommer le calque obtenu 9.

Dupliquer le calque 6 et nommer le calque obtenu 10.

Dupliquer le calque 7 et nommer le calque obtenu 11.

Dupliquer le calque 8 et nommer le calque obtenu 12.

Assemblage final :

Placer les calques 9, 10, 11 et 12 respectivement sous les calques P12, P13, P14 et P15
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Se positionner sur le calque P15, faire un clic droit puis Fusionner vers le bas.

Faire de même en se positionnant sur P14, puis sur P13 et ainsi de suite jusqu’au calque P4 inclus.

Enregistrer le travail en xcf.

Créer l’image gif :
Faire Fichier > Exporter.

Nommer le fichier en mettant .gif comme extension.

Cliquer ensuite sur le bouton Exporter.
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Dans la fenêtre suivante, cocher la case As animation.

Mettre 250 millisecondes puis cliquer sur le bouton Exporter.
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