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Danseuse sur clavier
1. Enregistrer une nouvelle brosse :
Ouvrir l’image scintillement.gbr      Fichier > Ouvrir.
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Faire Edition > Copier puis Edition > Coller comme > Nouvelle brosse.

Donner un nom à cette brosse (ici, scintillement) puis cliquer sur le bouton Valider.
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La brosse est créée.
On peut fermer le fichier     Fichier > Fermer .
2 .Préparation du fond :
Ouvrir l’image clavier aérien.jpg        Fichier > Ouvrir.
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Dupliquer le calque 5 fois[image: image4.jpg]


. On doit avoir 6 calques que l’on numérote de 1 à 6.

[image: image5.png]



Se positionner sur le calque du haut (6)

3.Intégration des gifs :

Ouvrir l’image danseuse.gif      Fichier > Ouvrir en tant que calques.

Lier les 6 calques du gif pour les rendre solidaires.[image: image6.jpg]



[image: image7.png]Image vidéo 5 (200ms)
Image vidéo 4 (200ms)
Image vidéo 2 150ms)

Py
1y
 DEDEEEEEEEE

6 66 66 66 686 6 6





Activer l’outil de déplacement [image: image8.jpg]
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 afin de positionner la danseuse sur le clavier.

On peut l’agrandir avec l’outil de mise à l’échelle.[image: image10.jpg]
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Intercaler les calques d’image vidéo entre deux calques de fond.

On peut enlever les chaînes.
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Se positionner sur le calque Image vidéo 6, faire un clic droit puis Fusionner vers le bas.

Recommencer la même opération en se positionnant au préalable sur les calques Image vidéo.

[image: image14.png]



Faire Filtres > Animation > Rejouer l’animation.

Cliquer sur le bouton Lire.

[image: image15.png]



Fermer la fenêtre, se positionner à nouveau sur le calque 6.

Ouvrir l’image oiseau.jpg     Fichier > Ouvrir en tant que calques.

Appliquer la même démarche que pour la danseuse.

Placer l’oiseau sur une partie claire. (Ne pas oublier de lier les calques du gif [image: image16.jpg]


 ). 
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Visionner l’animation comme précédemment.

4.Placer les scintillements :

Se positionner sur le calque 6.

Mettre le blanc en couleur de premier plan.[image: image18.jpg]



Activer l’outil pinceau[image: image19.jpg]


. Choisir la brosse scintillement 
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Cliquer sur le clavier plusieurs fois.
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Enlever l’œil du calque 6 [image: image22.jpg]


, se positionner sur le calque 5 
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Placer des scintillements. Continuer ainsi jusqu’au calque 1.

Remettre les yeux [image: image24.jpg]


 de tous les calques puis visionner le résultat.

5.Enregistrer au format gif :

Faire Fichier > Exporter.

Nommer le fichier en mettant .gif comme extension.

Cliquer ensuite sur le bouton Exporter.
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Dans la fenêtre suivante, cocher la case As animation.

Mettre 250 millisecondes puis cliquer sur le bouton Exporter.
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