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Utilisation du logiciel reflet
1 :Ouvrir une image dans le logiciel 
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2 : Fixer le nombre d’images.

3 :Fixer la hauteur du reflet par rapport à l’image originale.

On peut visionner l’animation en cliquant sur l’icône encadrée en rouge sur l’image ci-dessous :
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En cliquant sur Options on peut changer la Vitesse et le Type de vagues.
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Pour enregistrer le travail, faire Fichier > Exporter.
Laisser les paramètres par défaut puis cliquer sur OK.
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Choisir l’emplacement où le fichier doit être enregistré puis cliquer sur Enregistrer.
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Il est préférable de travailler avec des images n’ayant pas une trop grosse taille, surtout en hauteur.
