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Première utilisation des calques (Gimp 2.8)

1: Menu Fichier > nouvelle image
Dans la fenêtre qui apparaît, paramétrer la largeur à 800 et la hauteur à 600. Valider.
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2: Créer un nouveau calque [image: image2.jpg]B¢ s 8 Y8




que l'on nommera bleu 
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3: Choisir l'outil de sélection rectangulaire  [image: image4.png]


 et tracer un rectangle.

4: Cliquer sur la couleur de premier plan (noir). [image: image5.png]
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5: Dans la fenêtre qui apparaît sélectionner du bleu puis valider.

6: Remplir la sélection de bleu à l'aide de l'outil remplissage [image: image7.png]



7: Menu Sélection > cliquer sur Aucune
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8: Boîte de dialogue "calques" > créer un nouveau calque [image: image9.jpg]B¢ s 8 Y8




 nommé jaune
9: Choisir l'outil de sélection elliptique [image: image10.png]


 et tracer une forme ovale.

10: On remplira cette sélection de jaune (reprendre les opérations déjà effectuées en 4, 5 et 6)

11: Menu Sélection > cliquer sur Aucune.
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12: Créer un nouveau calque [image: image12.jpg]B¢ s 8 Y8




 nommé rouge.

13: Choisir l'outil de sélection rectangulaire. [image: image13.png]



On va tracer un carré, pour cela commencer à utiliser l'outil et appuyer sur la touche Maj sans relâcher ni la touche ni le bouton gauche de la souris.

14: Remplir la sélection de rouge (revoir 4, 5 et 6)

15: Menu Sélection > cliquer sur Aucune. 
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16: Créer un nouveau calque [image: image15.jpg]B¢ s 8 Y8




 nommé vert.

17: Choisir l'outil de sélection elliptique. [image: image16.png]



On va tracer un cercle (procéder comme pour le carré en utilisant la touche Maj).

18: Remplir la sélection de vert.

19: Menu Sélection > cliquer sur Aucune.

20: On doit obtenir un travail du type suivant:
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21: On peut si l'on veut:

· Changer la couleur de l'arrière plan

· Changer l'ordre des calques

· Rendre certains calques invisibles

· Lier certains calques pour les déplacer ensemble
· [image: image19.png]



· Déplacer les calques à l'aide de l'outil déplacement [image: image20.png]



· Renommer un calque.

Pour renommer un calque, on peut double-cliquer dans la vignette du calque. Une fenêtre apparaît, entrer le nouveau nom du calque puis cliquer sur Valider.
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On peut aussi double-cliquer sur le nom du calque qui se met en surbrillance bleue. Taper le nom du calque puis valider en appuyant sur la touche Entrée du clavier.
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22: Sauvegarder le travail:

· Au format xcf si on veut garder les calques.

· Au format jpg si on ne veut plus modifier le travail.

(Voir le tutoriel détaillé pour sauvegarder un fichier)
